
Όλα όσα χρειάζεστε για την 
υλοποίηση ενός φεστιβάλ στην τάξη

σας

Εκπαιδευτικές πρακτικές 
για την υποστήριξη των 

δασκάλων

Πακέτο Τάξης
Οδηγός 

Φεστιβάλ
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FIRST® LEGO® League
Global Sponsors

Within this area, you can place your logo and the 

logos of your local sponsors. 

It’s not allowed to alter either the global sponsor area 

below or the front and back covers of the guides.
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Καλώς ορίσατε στο πρόγραμμα

Καλώς ήλθατε στη FIRST® και στο πρόγραμμα 
FIRST® LEGO® League. Το FIRST LEGO League 
συλλαμβάνει την περιέργεια των παιδιών και την 
κατευθύνει προς την ανακάλυψη των θαυμάτων της 
επιστήμης και της τεχνολογίας. Το πρόγραμμα 
δημιουργήθηκε μέσω συνεργασίας μεταξύ της FIRST 
(For Inspiration and Recognition of Science and 
Technology) και το LEGO® Group. FIRST® LEGO® 
League έχει τρία τμήματα: Discover, Explore and 
Challenge. Οι μαθητές σας θα λάβουν μέρος στo 
Explore Πακέτο Τάξης!

.








.









.
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Λίστα ελέγχου προετοιμασίας

Ευχαριστούμε όλους τους δασκάλους και τους 
ηγέτες των νέων που θα παραδώσετε το FIRST® 
LEGO® League Explore Πακέτο τάξης στους 
μαθητές σας.
Διαβάστε το Εγχειρίδιο Μηχανικής (αυτοί οι οδηγοί 
δίνονται στους μαθητές) και τον Οδηγό 
Συναντήσεων Ομάδας. 

Είναι γεμάτα από πολύ χρήσιμες πληροφορίες για 
να σας καθοδηγήσουν στο πρόγραμμα. 
Ολοκληρώνοντας τις 12 συναντήσεις, οι μαθητές 
σας θα είναι προετοιμασμένοι να συμμετάσχουν σε 
ένα φεστιβάλ που γιορτάζει τα υπέροχα επιτεύγματα 
των ομάδων.

Δημιουργήσαμε μία λίστα ελέγχου για να σας καθοδηγήσει στην 
επιτυχία.
Χρησιμοποιήστε την για να ξεκινήσετε.

.



.







.








.






Καθορίστε ποιος θα συμμετέχει 
στο πρόγραμμα. Θα είναι 
ολόκληρη η τάξη σου; Θα 
χρειαστεί να μοιραστείτε το ίδιο 
υλικό με διαφορετικές τάξεις ή 
άλλους δασκάλους;

 Ενθαρρύνετε την οικογένεια και την 
εμπλοκή από το σπίτι. Ανατρέξτε στην 
ενότητα Αναπτύσσοντας την δική σας 
FIRST κοινότητα στη σελίδα 15 για 
ιδέες!
.
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Υλικές ανάγκες

Κοιτάξτε την παρακάτω λίστα για τα υλικά και το 
χώρο που θα χρειαστείτε στην τάξη σας. Συστήνεται 
οι μαθητές να εργαστούν σε ομάδες των 4. Κάθε 
ομάδα θα χρειαστεί χώρο για το σχεδιασμό, την 
κατασκευή και τον προγραμματισμό 

.





Για κάθε μαθητή: 
• 1 εγχειρίδιο μηχανικής *

Για κάθε ομάδα (εντός τάξης): 
• LEGO Education WeDo

 2.0 Σετ
• 1 Explore σετ
• 1 ηλεκτρονική συσκευή (βλ

Οδηγό συναντήσεων
ομάδας για λεπτομέρειες)

• Πλαίσιο αφίσας ομάδας και 
υλικά χειροτεχνίας*

Χώρος στην τάξη: 
• Μικροί σταθμοί εργασίας / 

τραπέζια για κάθε ομάδα 
(αρκετός χώρος για κατασκευή 
LEGO, ηλεκτρονική συσκευή 
και συναρμολογημένα μοντέλα) 

• Φορητή ή μόνιμη
αποθήκευση

• Πρόσβαση στο Διαδίκτυο 
(προαιρετικό)

• Ηλεκτρική υποστήριξη

* Τα αντικείμενα με αστερίσκο καταναλώνονται κάθε φορά 
που περνάει  μια ομάδα αυτή η εμπειρία. 
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Αποθήκευση και διαχείριση υλικών

Πριν ξεκινήσετε με το περιεχόμενο του προγράμματος 
FIRST® LEGO® League Explore, ίσως θελήσετε να 
παίξετε ένα παιχνίδι όπου οι ομάδες αναγνωρίζουν τα 
κομμάτια του σετ WeDo 2.0. Συνιστάται στους μαθητές 
να οργανώσουν τα σετ LEGO για να βοηθήσει στην 
ανάληψη ευθύνης χρήσης των υλικών. Αυτό θα σας 
επιτρέψει να ξεκινήσετε τις διαδικασίες για τη διατήρηση 
των σετ οργανωμένων. 

Αφού συγκεντρώσετε ή αγοράσετε όλα τα υλικά που 
θα χρειαστούν οι μαθητές σας, θα μπορούσατε να 
χρησιμοποιήσετε πλαστικά δοχεία αποθήκευσης ή 
άλλα δοχεία για τη δημιουργία πακέτων για κάθε 
ομάδα στην τάξη σας. Θα μπορούσατε να 
αποθηκεύσετε τα Εγχειρίδια Μηχανικής και τα WeDo 
2.0 σετ μέσα σε κουτί για κάθε ομάδα διασφαλίζοντας 
ότι κάθε ομάδα είναι υπεύθυνη για τα υλικά της και δεν 
θα αναμιγνύονται με άλλα στην τάξη.

.








.










Πιθανές λύσεις 
αποθήκευσης
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Διαχείριση σχολικής τάξης

O Ρόλος του δασκάλου
.







Σημαντικά πράγματα που πρέπει να λάβετε υπόψη όταν 
χρησιμοποιείτε τη νοοτροπία του διαμεσολαβητή είναι: 

• .

• .

• .

•Αφήστε τους μαθητές να μάθουν μόνοι τους μέσα από την 
επίλυση προβλημάτων.

• Δημιουργήστε ευκαιρίες για να οικειοποιηθούν οι 
μαθητές τη μαθησιακή διαδικασία και τα αποτελέσματά της. 

• Σκεφτείτε τους στόχους των μαθητών και της ομάδας και
πώς αυτοί εργάζονται για την επίτευξή τους.

• Καθοδηγήστε τους μαθητές στις πηγές για να τους 
βοηθήσετε να επιτύχουν τους στόχους τους. 

• Γιορτάστε τα λάθη και αναγνωρίστε ευκαιρίες μάθησης.

Νοοτροπία για την εξέλιξη των μαθητών
Καθώς καθοδηγείτε τους μαθητές στην εμπειρία αυτή, η 
σωστή νοοτροπία είναι σημαντική. Ενισχύοντας τους 
μαθητές να οικειοποιηθούν την διαδικασία μάθησης 
μπορεί να βοηθήσει σε αυτό. Η οικειοποίηση μπορεί να 
επιτευχθεί επιτρέποντας στους μαθητές να 
επικεντρωθούν στις δεξιότητες που θέλουν να 
αναπτύξουν και σε αυτά που θέλουν να πετύχουν 
χρησιμοποιώντας τις ικανότητες επίλυσης προβλημάτων.

Δεν υπάρχουν σωστές ή λάθος λύσεις, απλώς 
διαφορετικοί τρόποι επίλυσης προβλημάτων. Υπάρχουν
πολλές ευκαιρίες για τους μαθητές να απολαύσουν τις 
επιτυχίες τους και να μάθουν από τα λάθη τους.

.
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Εφαρμογή στην τάξη

Ευέλικτη εφαρμογή
.







 
Οι συνεδρίες στους οδηγούς έχουν καθοδηγημένες εργασίες 
για δύο διαφορετικές υποομάδες σε κάθε μαθητική ομάδα. 
Εδώ είναι οι λόγοι πίσω από αυτό το σχέδιο:

• Εξασφαλίζει ίση εμπειρία για κάθε μαθητή σε όλες τις
πτυχές του προγράμματος (σετ WeDo, σετ Explore,
Θεμελιώδεις αξίες))

• Επιπλέον ευκαιρίες για συνεργασία και
επικοινωνία

• Οι μικρές ομάδες προωθούν τη βαθύτερη εκμάθηση 
του περιεχομένου και χτίζουν ολιστικές δεξιότητες για 
να μοιραστούν τη μάθηση με άλλα μέλη της ομάδας

• Απαιτούνται λιγότερα υλικά και μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν από περισσότερους μαθητές

• Έχοντας μικρότερες ομάδες οι μαθητές έχουν
περισσότερη πρακτική επαφή με την κατασκευή,
τον προγραμματισμό και την εξερεύνηση

 
• .



• .


• .


• .    
    
    


• .


• .



• .
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Εφαρμογή στην τάξη

.











.  
    
    
    
     


Ημέρα 1 (Συνάντηση 1)

  Σημειώσεις ΔασκάλουΔιάρκεια 

10 λεπτά Εισαγωγική Δραστηριότητα .


15 λεπτά

.




.



5 λεπτά Τακτοποίηση .


Day 2 (Session 1)

  Σημειώσεις ΔασκάλουTime 

5 λεπτά . .


10 λεπτά
.



Δώστε σε κάθε ομάδα την τσάντα 4 από το σετ 
Εξερεύνησης και τις πλάκες βάσης. Κάθε μαθητής 
χρειάζεται μια πλάκα βάσης.

10 λεπτά Κοινά Καθήκοντα .


5 λεπτά Τακτοποίηση .


*Εάν το σχολείο ή η περιοχή σας λειτουργεί ως κοόρτη χρησιμοποιώντας επαναχρησιμοποιήσιμα υλικά, συνεργαστείτε με άλλους 
εκπαιδευτικούς που θα εκτελέσουν το πρόγραμμα για τον καθημερινό προγραμματισμό και το χρονοδιάγραμμα των μαθημάτων.
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Επιλογές πεδίου εφαρμογής και αλληλουχίας

Η FIRST® έχει δημιουργήσει διάφορα πεδία και 
ακολουθίες ώστε να παρέχει επιλογές για εφαρμογή 
στην τάξη. Ακολουθούν περιλήψεις υψηλού 
επιπέδου για επιλογές πεδίου εφαρμογής και 
αλληλουχίας.

.




15
 Ώ

ρε
ς 

13 Ώρες: Συναντήσεις 1 - 12 όπως περιγράφονται στους οδηγούς 2 Ώρες: Εκδήλωση

30
 Ώ

ρε
ς 2 Ώρες: Εισαγωγικές 

Δραστηριότητες 
12 Ώρες: Συναντήσεις  1-12 όπως
 περιγράφονται στους οδηγούς 2 Ώρες: Εκδήλωση

14 Ώρες: WeDo 2 0 Guided Projects (Επιλέξτε 5 διαφορετικά project.)

40
 Ώ

ρε
ς

2 Ώρες: Εισαγωγικές 
Δραστηριότητες 

12 Ώρες: Συναντήσεις  1-12 όπως
 περιγράφονται στους οδηγούς 2 Ώρες: Εκδήλωση

12 Ώρες: WeDo 2 0 Guided Projects (Επιλέξτε 4 διαφορετικά projects )

12 Ώρες: Εκπαίδευση STEM και Καλλιέργεια Δεξιοτήτων
(FIRST @ Home Unit Plan στην επόμενη σελίδα).

60
 Ώ

ρε
ς 2 Ώρες: Εκδήλωση

30 Ώρες: WeDo 2.0 Guided και Open Projects (Επιλέξτε 10 διαφορετικά project).
14  Ώρες: Εκπαίδευση STEM και Καλλιέργεια Δεξιοτήτων 
(FIRST @ Home Unit Plan στην επόμενη σελίδα).

80
 Ώ

ρε
ς

2 Ώρες: Εισαγωγικές 12 Ώρες: Συναντήσεις  1-12 όπως
2 Ώρες: ΕκδήλωσηΔραστηριότητες περιγράφονται στους οδηγούς

48 Ώρες: WeDo 2.0 Guided Projects και Open Projects (Ολοκληρώστε όλα τα project.)
16 Ώρες: Εκπαίδευση STEM και Καλλιέργεια Δεξιοτήτων
(FIRST @ Home Unit Plan στην επόμενη σελίδα.)

2 Ώρες: Εισαγωγικές 
Δραστηριότητες 

12 Ώρες: Συναντήσεις  1-12 όπως
 περιγράφονται στους οδηγούς

https://info.firstinspires.org/curriculum
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Πηγές πεδίου και διαδικασίας

Πρόσθετες πηγές 
Η FIRST® και η LEGO® Education έχουν επιπλέον εκπαιδευτικό 
περιεχόμενο. Αυτοί οι πόροι και άλλο σχετικό περιεχόμενο μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί πριν από την έναρξη του FIRST LEGO League 
EXPLORE, κατά τη διάρκεια του προγράμματος, ή ως επέκταση μόλις 
ολοκληρωθεί το πρόγραμμα. 

.




FIRST @ Home Unit Plan

2 ώρες:  
Δραστηριότητες 

Θεμελιωδών Αξιών

2 ώρες:   
Δραστηριότητες 

Προγραμματισμού

2 ώρες: 
 Δραστηριότητες 3-D και 

Υπολογιστών

2 ώρες:
 Δραστηριότητες με
Simple Machines

2 ώρες:
Δραστηριότητες

Μηχανικού Σχεδιασμού

2 ώρες: 
Δραστηριότητες 

Capstone 

Πηγές LEGO Education
.







Διαθέσιμο Περιεχόμενο WeDo 2.0 

 5 Εισαγωγικές Δραστηριότητες (2 ώρες σύνολο) 
εξαιρουμένων των project που ολοκληρώθηκαν σε περιεχόμενο προγράμματος

4 Computational Thinking Guide Projects 
(2 ώρες το καθένα)

8 Science Guide Projects 
(2 ώρες το καθένα)

4 Computational Thinking Open Projects
(2 ώρες το καθένα)

8 Science Open Projects 
(2 ώρες το καθένα)

https://www.firstinspires.org/community/educators
https://www.firstinspires.org/community/educators
https://www.firstinspires.org/community/home-learning
https://education.lego.com/en-us/lessons
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Πηγές Εκπαιδευτικών

Προσαρμογές προτύπων
.







• Δεξιότητες 21ου αιώνα
• CASEL SEL
• CC ELA
• CC Math

• CSTA
• ISTE
• ITEEA
• NGSS

Εξέλιξη της Εκπαίδευσης 
.










Πρόσθετες Πηγές  
Ορισμένοι από τους παρακάτω πόρους προέρχονται από ιστότοπους τρίτων που δεν έχουν 
αναπτυχθεί ή διαχειρίζονται από τη FIRST ή τη LEGO Education, αλλά είναι πολύ ωραία για να 
μην τα μοιραστούμε!

• LEGO Education Lesson
Plans

• Virtual Fieldtrip
• Core Value Activities

• Coding with Scratch
• Hour of Code
• Autodesk Tinkercad
• MIT Full STEAM Ahead

• NASA STEM
• PBS Design Squad
• UNICEF Kid Power

https://info.firstinspires.org/curriculum
https://info.firstinspires.org/curriculum
https://education.lego.com/en-us/lessons
https://education.lego.com/en-us/lessons
https://www.boeingfutureu.com/
http://www.learnscienceandmathclub.org/?q=team-building
https://scratch.mit.edu/
https://hourofcode.com/us/how-to/parents
https://www.tinkercad.com/
https://fullsteam.mit.edu/
https://www.nasa.gov/stem-at-home-for-students-k-4.html
https://pbskids.org/designsquad/
https://www.unicefkidpower.org/
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Πηγές Αξιολόγησης

Διαμορφωτικές Αξιολογήσεις
.






Εγχειρίδια Μηχανικής
.








Συνοπτικές Αξιολογήσεις
.








Δημόσια Γιορτή
.
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Δημιουργώντας Συνδέσεις
Αναπτύσσοντας τη δικής σας  FIRST® 
κοινότητα 
.







Ένας πολύ καλός τρόπος για να βελτιώσετε το 
πρόγραμμα FIRST LEGO® League EXPLORE στην τάξη 
σας είναι να χρησιμοποιήσετε την κοινότητά σας για 
υποστήριξη. Θα μπορούσαν να παρέχουν βασικές 
πληροφορίες που σχετίζονται με το θέμα της πρόκλησης 
ή να  ανατροφοδοτήσουν τις ομάδες σχετικά με τα 
μοντέλα κατασκευής και τις αφίσες. Θα μπορούσαν 
επίσης να χρησιμεύσουν ως εθελοντές αξιολογητέςτικοί. 
Θα μπορούσατε να ρωτήσετε εάν υπάρχουν γονείς ή 
κηδεμόνες που θα ήταν πρόθυμοι να βοηθήσουν κατά τη 
διάρκεια του προγράμματος ή στην τελική εκδήλωση.

Συνδεθείτε με άλλους 
Συνδεθείτε με άλλους εκπαιδευτικούς που 
εφαρμόζουν επίσης το πρόγραμμα. Μερικά από 
τα παρακάτω γκρουπ είναι “ανεπίσημα”, ωστόσο 
αποτελούν καταπληκτικές κοινότητες.

• LEGO Education Teacher Community
• FLL Explore: Share and Learn
• FIRST Robotics

https://community.legoeducation.com/home
https://www.facebook.com/groups/FLLJrShareandLearn
https://www.facebook.com/groups/491979440815095
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Παιδαγωγική Φιλοσοφία του FIRST® LEGO®
League
.






Μάθηση μέσα από το παιχνίδι
.

















5 δεξιότητες για ολιστική ανάπτυξη

Μάθηση βασισμένη στη μέθοδο project
.






Στοιχεία κλειδιά στη μάθηση βασισμένη στη μέθοδο project:

• .



• .



• .


• .



• .



• .
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Παιδαγωγική Φιλοσοφία του FIRST® LEGO®
League
Επιμέλεια, Συνάφεια και Σχέσεις
.







• .




• Συνάφεια: Οι μαθητές αποκτούν τεχνογνωσία μέσα από την 
ενασχόληση με αυθεντικές δραστηριότητες συνδεδεμένες με 
καριέρες που καλλιεργούν τεχνικές και ολιστικές δεξιότητες μέσω 
της πραγματικής επίλυσης προβλημάτων.

• Σχέσεις: Το πρόγραμμα προσελκύει τους μαθητές να 
ακολουθήσουν επαγγελματικά μονοπάτια με αποστολή την 
οικοδόμηση μιας καλύτερης κοινωνίας και την ενεργοποίηση των 
μαθητών να δραστηριοποιηθούν στις κοινότητές τους.

Θεμελιώδεις αξίες
.









Οι Gracious Professionalism® και Coopertition® είναι 
μέρος του ήθους της FIRST. O Ευγενής 
Επαγγελματισμός είναι ένας τρόπος να κάνουμε 
πράγματα που ενθαρρύνουν την υψηλή ποιότητας 
εργασία, τονίζει την αξία των άλλων και σέβεται τα άτομα 
και την κοινότητα. Η Συνεργασία είναι η επίδειξη 
ανεπιφύλακτης καλοσύνης και σεβασμού στο πρόσωπο 
του σκληρού ανταγωνισμού.

.


ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ

ΟΜΑΔΙΚΟΤΗΤΑ

ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ
Απολαμβάνουμε και γιορτάζουμε αυτό που κάνουμε!

.


.



.


.

.


https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/files/research%20papers/le_learning_through_play_whitepaper_digital_pdf-424d4ea17bebcd465ac981ae25c08bfa.pdf
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Εκπαιδευτική αξιολόγηση

.


Όλοι οι μαθητές της ομάδας θα μπορούν να σχεδιάσουν και να δημιουργήσουν ένα μοντέλο LEGO® της αγαπημένης τους 
δραστηριότητας στη μεμονωμένη βάσης τους.
Η ομάδα διερεύνησε / έδειξε αυτές τις θεμελιώδεις αξίες:          Ανακάλυψη         Καινοτομία           Αντίκτυπο      Συμπερίληψη      Ομαδικότητα       Διασκέδαση

  

.


Η υποομάδα του Μάρκου θα είναι σε θέση να κατασκευάσει τον ανεμιστήρα ψύξης και να τον προγραμματίσει. Θα μπορούν να 
δημιουργήσουν έναν νέο κώδικα με τα μπλοκ που παρέχονται και να προσαρμόσουν το σχεδιασμό του ανεμιστήρα ψύξης.
Η ομάδα διερεύνησε / έδειξε αυτές τις θεμελιώδεις αξίες:          Ανακάλυψη         Καινοτομία         Αντίκτυπο     Συμπερίληψη     Ομαδικότητα        Διασκέδαση

  

.


Η υποομάδα του Μάρκου θα είναι σε θέση να κατασκευάσει και να προγραμματίσει τον κινούμενο δορυφόρο. Θα μπορούν να δημιουργήσουν 
έναν νέο κώδικα με τα παρεχόμενα μπλοκ προγραμματισμού και να προσαρμόσουν το σχεδιασμό του κινούμενου δορυφόρου.
Η ομάδα διερεύνησε / έδειξε αυτές τις θεμελιώδεις αξίες:          Ανακάλυψη          Καινοτομία            Αντίκτυπο      Συμπερίληψη     Ομαδικότητα        Διασκέδαση

  

.


Η υποομάδα του Μάρκου θα είναι σε θέση να κατασκευάσει το ρομπότ κατάσκοπος και να το προγραμματίσει. Θα μπορούν να δημιουργήσουν 
έναν νέο κώδικα με τα παρεχόμενα μπλοκ προγραμματισμού και να προσαρμόσουν το σχεδιασμό του ρομπότ κατάσκοπος.
H ομάδα διερεύνησε / έδειξε αυτές τις θεμελιώδεις αξίες:             Ανακάλυψη          Καινοτομία            Αντίκτυπο      Συμπερίληψη     Ομαδικότητα          Διασκέδαση

  

.


Η υποομάδα της Μάγιας θα είναι σε θέση να κατασκευάσει τον ανεμιστήρα ψύξης και να τον προγραμματίσει. Θα μπορούν να 
δημιουργήσουν έναν νέο κώδικα με τα μπλοκ που παρέχονται και να προσαρμόσουν το σχεδιασμό του ανεμιστήρα ψύξης.
H ομάδα διερεύνησε / έδειξε αυτές τις θεμελιώδεις αξίες:       :  Ανακάλυψη          Καινοτομία            Αντίκτυπο      Συμπερίληψη     Ομαδικότητα          Διασκέδαση
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Εκπαιδευτική αξιολόγηση

.



.


  



.



Η υποομάδα της Μάγιας θα είναι σε θέση να κατασκευάσει το ρομπότ κατάσκοπος και να το προγραμματίσει. Θα μπορούν να 
δημιουργήσουν έναν νέο κώδικα με τα παρεχόμενα μπλοκ προγραμματισμού και να προσαρμόσουν το σχεδιασμό του ρομπότ κατάσκοπος.
H ομάδα διερεύνησε / έδειξε αυτές τις θεμελιώδεις αξίες:         :  Ανακάλυψη          Καινοτομία            Αντίκτυπο      Συμπερίληψη     Ομαδικότητα          Διασκέδαση

  

Συνάντηση 8
Η ομάδα θα είναι σε θέση να ολοκληρώσει τη συνδυασμένη κατασκευή και να προγραμματίσει τη σημαία πάνω της να ανέβει.
  




  





  





  





Συνάντηση 12
Η ομάδα θα μπορεί να προβληματιστεί σχετικά με την εμπειρία του PLAYMAKERSSM.
  






PLAYMAKERSSM 20

Πακέτο Τάξης
Οδηγός 
Φεστιβάλ
Όλα όσα χρειάζεται να ξέρετε για να 
οργανώσετε ένα φεστιβάλ στο
σχολείο σας.
Ακολουθήστε τις προτάσεις και τις συμβουλές 
των εκπαιδευτικών σε αυτήν την ενότητα 
καθώς ετοιμάζεστε να διοργανώσετε το 
συναρπαστικό σας φεστιβάλ για να γιορτάστε 
όλα τα επιτεύγματα των μαθητών στο τέλος του 
προγράμματος.
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Διοργανώστε το Φεστιβάλ σας

.




Προετοιμασία (60 λεπτά πριν την εκδήλωση)
Για τους δασκάλους:

• .

• .


•.




• .



Για τους δασκάλους/αξιολογητές:
• .



• .


• .




• .




Αναβάθμιση από την τάξη
• .




• .


• .


• .



• .
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Διοργανώστε το Φεστιβάλ σας

ΕΙΣΑΓΩΓΗ (10 λεπτά) 
Δάσκαλοι:

• .


• .   




• Δείξτε το βίντεο  Teamwork Makes the Dream Work
video Ενθαρρύνετε μια ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΗ
ατμόσφαιρα.

Αξιολόγηση (1 ώρα)
Οι ομάδες μοιράζονται τη δουλειά 
που έκαναν για το Μοντέλο  και την 
Αφίσα.
Δάσκαλοι:

• .



• .


• .



Δάσκαλοι / Αξιολογητές:
• .



• .


Συμβουλές
• Η παρουσίαση της δουλειάς τους σε κοινό μπορεί να 

είναι μια νέα εμπειρία για μερικούς από τους μαθητές. 
Ενθαρρύνετε μια υποστηρικτική ατμόσφαιρα και 
βεβαιωθείτε ότι οι αξιολογητές σας χρησιμοποιούν 
θετική γλώσσα!

• .




https://youtu.be/9XtUlQULRvA
https://youtu.be/9XtUlQULRvA
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Διοργανώστε το Φεστιβάλ σας

ΤΑΚΤΟΠΟΙΗΣΗ ΚΑΙ ΣΥΣΚΕΨΗ 
ΒΡΑΒΕΙΩΝ
Δάσκαλοι:

• .


Δάσκαλοι / Αξιολογητές:
• .



• .


• .



• .


ΕΟΡΤΑΣΜΟΣ (15 λεπτά)
 Δάσκαλοι:

• Απευθυνόμενοι σε ολόκληρο το τμήμα
γιορτάστε τα επιτεύγματα κάθε ομάδας!

• .



• .

ΤΙ ΕΠΕΤΑΙ;
• .





Συμβουλές για τον εορτασμό
• .




• .   
    
     


https://education.lego.com/en-us/lessons


Xώρος για θεατές

Xώ
ρος 

π
αρουσίασης
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Διάταξη Φεστιβάλ

.




















.

















Διάταξη της τάξης σας

Χρόνος
• .




• .




Προσωπικό
• .


• .






•.




Χώρος
• .




• .



Βραβεία και Διπλώματα
• .




• .
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Παράδειγμα προγράμματος φεστιβάλ

Λεπτομερές πρόγραμμα

9:00-9:10 Εισαγωγή

9:10-9:15 Μετάβαση 

9:15-10:50 Αξιολόγηση 

9:20-9:30 Ομάδα 1

9:40-9:50 Ομάδα 2

10:00-10:10 Ομάδα 3

10:20-10:30 Ομάδα 4

10:40-10:50 Ομάδα 5

10:50-11:00 Διάλειμμα

11:00-11:15 Τακτοποίηση και σύσκεψη

11:15-11:30 Εορτασμός

Όλες οι ώρες είναι ευέλικτες και 
μπορούν να αλλάξουν για να ταιριάζουν 
στο σχολικό σας πρόγραμμα.

Ένα Φεστιβάλ μπορεί να υλοποιηθεί 
σε μία ή δύο συναντήσεις, μετά το 
σχολείο, ή το σαββατοκύριακο.

Ας Γιορτάσουμε!

Συμβουλές προγραμματισμού
• .





• Πρόσθετες δραστηριότητες μπορούν να 
ολοκληρωθούν κατά τη διάρκεια του χρόνου 
αξιολόγησης.
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Φύλλο αξιολόγησης

Αρ
χή

Επ
ετ

εύ
χθ

η

Υπ
ερ

βα
ίν

ει

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΠΡΟΚΛΗΣΗΣ

.


Τι έμαθε η ομάδα σας για την πρόκληση;

Πώς θα μπορούσε αυτό να επηρεάσει την 
κοινότητά σας; 

.


ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ ΑΞΙΕΣ

Πώς χρησιμοποιήσατε τις Θεμελιώδεις Αξίες; .


Τι δεξιότητες μάθατε ο ένας από τον άλλο; .


ΜΟΝΤΕΛΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΉΣ

Περιγράψτε το μοντέλο της ομάδας σας. .


Συμπεριλάβατε τον διάδρομο, το παιχνίδι 
της καρδιάς ή τη συνδυασμένη κατασκευή;

.


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ

Ποιο μέρος του μοντέλου σας είναι 

μηχανοκίνητο;  

.


Πώς προγραμματίσατε το μηχανοκίνητο
κομμάτι σας; 

.


ΑΦΙΣΑ ΟΜΆΔΑΣ

Τι συμπεριλάβατε στην αφίσα της ομάδας σας; .



Πώς δείχνει το ταξίδι της ομάδας σας; .


Οι αξιολογητές πρέπει να σημειώσουν ένα 
πλαίσιο από κάθε ξεχωριστή γραμμή για να 
δείξουν το επίτευγμα της ομάδας.

Κριτήρια αξιολόγησης:

.


.


.


Όνομα: Όνομα Ομάδας: 



ΛΥΣΗ ΠΡΟΚΛΗΣΗΣ
• Τι έμαθε η ομάδα σας για την πρόκληση;

• Πώς θα μπορούσε αυτό να επηρεάσει την κοινότητά σας;

ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ ΑΞΙΕΣ
• Πώς χρησιμοποιήσατε τις Θεμελιώδεις Αξίες; 

• Τι δεξιότητες μάθατε ο ένας από τον άλλο; 

ΜΟΝΤΕΛΟ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ
• Μπορείτε να περιγράψετε το μοντέλο της ομάδας σας; 

• Συμπεριλάβατε τον διάδρομο, το παιχνίδι της καρδιάς ή τη συνδυασμένη κατασκευή;

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ
• Ποιο μέρος του μοντέλου σας είναι μηχανοκίνητο; 

• Πώς προγραμματίσατε το μηχανοκίνητο κομμάτι σας; 

ΑΦΙΣΑ ΟΜΑΔΑΣ
• Τι συμπεριλάβατε στην αφίσα της ομάδας σας; 

• Πώς δείχνει το ταξίδι της ομάδας σας; 
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Ερωτήσεις Αξιολόγησης

.
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Λίστα Βραβείων

.




Βραβείο Λύσης 
της Πρόκλησης

.








Βραβείο 
Αφίσας 
ομάδας

.









Βραβείο 
Μοντέλου 

Κατασκευής
.










Ονομάστε το 
δικό σας 
Βραβείο

.







Βραβείο 
Προγραμματισμού
.










Βραβείο για τις 
Θεμελιώδεις Αξίες
.












Πηγές Επαγγελματικής Ανάπτυξης

Ευκαιρίες Εκπαίδευσης
Ως μέρος της δέσμευσής μας να δημιουργήσουμε 
μια διαφορετική, χωρίς αποκλεισμούς και δίκαιη 
για όλους μας τους συμμετέχοντες κοινότητα, η 
FIRST® διαθέτει εκπαιδεύσεις σχετικά 

.




Η LEGO® Education προσφέρει εκπαίδευση για 
συγκεκριμένα προϊόντα στην οποία μπορείτε να 
έχετε πρόσβαση εδώ  Ηλεκτρονική μάθηση στην 
εκπαίδευση για τα προϊόντα τους είναι επίσης 
διαθέσιμη εδώ εδώ   

.



LEGO, the LEGO logo and the Minifigure are trademarks of the LEGO Group. ©2020 The LEGO Group. 
FIRST® is a registered trademark of For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST). 

LEGO® is a registered trademark of the LEGO Group. 
FIRST® LEGO® League and PLAYMAKERSSM are jointly held trademarks of FIRST and the LEGO Group.   

©2020 FIRST and the LEGO Group. All rights reserved. 20082004 V1
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